INVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

DIRECCON GERAL DE ESCUELS PREPARATORIAS

PROGRAMA DE ESTUDIO:

24 IBORIONO Dt COMITO |

COORDIMDORLS:

finfl MIRIAM COSSIO ENCINAS
TANIA CLARISH LOPEL fANGULO




BACHILLERATO NOCTURNO

Programa de estudios

LABORATORIO DE COMPUTO I

Semestre: Il Clave: 2260
Area curricular: Comunicacion y lenguajes Créditos: 6

Linea Disciplinar: Computacion Horas-semestre: 48 horas
Componente de formacién: Bésico Horas-semana: 3 horas

Vigencia a partir de agosto del 2012

Comunicién
Oral y Escrita
Comprensién y
produccién de
textos |

QuimMica
DEL
Comunicacién CARBONO

Oral y escrita |
Laboratorio
ETICAY

DESARROLLO MATEMATICAS Il de Computo |
HUMANO

Comprensién Laboratorio

y produccién de computo
de textos II

LAB. DE
COMPUTO Il

Laboratorio de
computo |

Laboratorio de

COMUNICACION Computo Il
ORAL Y ESCRITA I

Area Grado Linea Disciplinar

2|Pagina



MAPA CURRICULAR

Primer Grado Segundo Grado Tercer Grado
Semestre | Semestre Il Semestre Il Semestre IV Semestre V Semestre VI
Mateméticas Matematicas | Matematicas I Matematicas |l Matemadticas IV Estadistica y probabilidad _
Comunicacién oral y Comunicacién oral y |Comprension y produccion| Comprension y produccion _ Literatura
escrita | escrita Il de textos | de textos Il
Comunicacion y Inglés | Inglés Il _ _ _ _
lenguajes
o Laboratorio de Laboratorio de _ _ _ _
% coémputo | computo Il
‘g Quimica general Quimica del carbono _ _ _
w _
; Ciencias Naturales . . Biologia basica Biodiversidad Biologia humana y salud Ecologia y educacion ambiental
2 Fisica | Fisica Il
2 - - - -
8 7
Introduccion a las Ciencias _ _ _ Etica y desarrollo humano Filosofia
Ciencias Sociales y Sociales
Humanidades _ Andlisis histdrico de Anélisis histdrico de Historia universal _ _
México | México Il contemporanea
_ _ Légica Metodologia de |a _ _
Metodologia investigacion
Ejes tematicos transversales
Calculo | Calculo Il
S
§ .S Cmncu-::)::g:;ales v Fisica Ill Fisica IV
2 3 - . o
8 g N Quimica cuantitativa Bioquimica
£ | &8
u s_ E’ Pensamiento y cultura | Pensamiento y cultura Il
g ag |
g 9 Ciencias Sociales y Psicologia del desarrollo humano | | Psicologia del desarrollo humano Il
o p Humanidades
g = Problemas socioeconomicos y Andlisis socioecondmico y politico
© politicos de México de Sinaloa
| No. de asignaturas 6 6 6 6 6 6
SERVICIOS DE APOYO EDUCATIVO
Orientacion Educativa Programa Institucional de Tutorias
Formacion artistica y cultural Formacion deportiva
Servicio social estudiantil
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PRESENTACION GENERAL DEL PROGRAMA

El curriculum del bachillerato de la Universidad Auténoma de Sinaloa ha presentado reformas importantes desde la
década de los 70. Las de mayor relevancia fueron realizadas en 1982, 1984, 1994 y en el 2006. En éstas dos
dltimas se mostraron avances importantes con respecto a las anteriores, porque ambas aspiraban a lograr un perfil
del egresado integro y social a partir de la implementacion del modelo constructivista, con un enfoque centrado en el
aprendizaje y en el estudiante en estas modificaciones la materia de Computacién tom6 mucha relevancia ya que se
incluyé en el curriculum de forma obligatoria impartiéndose con una frecuencia de 3 horas a la semana, pues con
anterioridad solo se impartia como capacitacion para el trabajo a través de cursos aislados sin que apareciera en el
certificado del bachiller . Sin embargo la Reforma curricular 2006 fue muy corto el tiempo que se aplico, debido la
necesidad de ingresar al Sistema Nacional de Bachillerato.

Las nuevas modificaciones tienen que contemplar lo establecido en el Marco Curricular Comun de la Reforma
Integral de la Educacion Media Superior, RIEMS, permitiendo crear una nueva reforma la del 2009 con un enfoque
en competencias teniendo el proposito de fortalecer y consolidar la identidad de este nivel educativo, a partir del
reconocimiento de todas sus modalidades y subsistemas; proporcionar una educacion pertinente y relevante al
estudiante que le permita establecer una relacién entre escuela y su entorno, ademas de facilitar el transito
académico de los estudiantes entre los subsistemas y las escuelas. Para el logro de estos propdsitos uno de los
ejes principales de la Reforma es la definicion de un Marco Curricular Comun, que compartirdn todas las
instituciones de bachillerato, basado en un enfoque educativo orientado al desarrollo de competencias.

A través del Marco Curricular Comuan se reconoce que el bachillerato debe orientarse hacia:

a. El desarrollo personal y social de los futuros ciudadanos, a través de las competencias genéricas, las cuales
tendran una aplicacion en diversos contextos (personal, social, académico y laboral) y tiene un impacto mas
alld de cualquier disciplina o asignatura que curse un estudiante. Cabe sefialar que estas competencias,
constituyen a su vez el perfil de egreso de la Educacion Media Superior.

b. El desarrollo de capacidades académicas que posibiliten a los estudiantes continuar sus estudios superiores,
al proporcionarles las competencias disciplinares basicas y/o extendidas, que les permitan participar en la
sociedad del conocimiento.

c. El desarrollo de capacidades especificas para una posible insercion en el mercado laboral, mediante las
competencias profesionales basicas o extendidas.
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Ninguna reforma se puede concretar sin considerar la formacion de los docentes. De ahi que a nivel nacional se
hayan propuesto varias lineas de formacion: diplomado, licenciatura y maestria; destacando de manera importante
en este primer momento, el diplomado en competencias docentes en el nivel medio superior, el cual ha permitido la
incorporacion de los profesores en la discusion, andlisis y propuestas de modificacion a los programas de estudio
para este nivel.

Sin embargo las reformas educativas, para que puedan considerarse como tales, requieren no sélo de cambios
estructurales, sino también modificaciones en las practicas educativas. Lograr que maestros y alumnos participen de
una manera mas comprometida durante el proceso de ensefianza aprendizaje, serd posible en la medida en que
conozcan, interpreten y hagan suyas las nuevas propuestas curriculares enmarcadas en el modelo de las
competencias, tomando en consideracién que para eso es necesario: un cambio de mentalidad, responder a las
variaciones del entorno de acuerdo a las demandas del medio social, natural y cultural, trabajando
interdisciplinariamente, cambiar o renovar la plataforma de conocimiento en forma recurrente y dirigirse hacia una
formacion que llegue al quehacer cotidiano.

Los nuevos tiempos exigen compromisos distintos entre la universidad y la sociedad. Mas importante es el impacto
de la globalizacion mundial, las nuevas tecnologias audiovisuales, la Web y bibliotecas digitales, laboratorios
virtuales, etc.

El nuevo programa de Laboratorio de Cémputo Il pone énfasis en la promocién y desarrollo de las competencias
pero ante todo, busca el logro de desempefio a través de las genéricas y disciplinares.

Finalmente consideramos que esta propuesta de modificacion habra de ponerse a consideracion de los profesores
de la academia de Computacion de las Unidades Regionales, para su andlisis, discusion, modificacion y en su
defecto aprobacién. En este nuevo reto que se nos presenta el trabajo colegiado y colaborativo es muy importante
para poder lograr nuestra meta.
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FUNDAMENTACION CURRICULAR

Para incorporar el enfoque por competencias que establece el Marco Curricular Comun, la Direccién General Del
Bachillerato inicid, la revision y actualizacion del plan y programas de estudio del bachillerato nocturno; partiendo de
los propositos del plan de estudios.

Laboratorio de CoOmputo es una materia que contribuye al logro del perfil del egresado de la UAS y de la EMS, al
propiciar de manera especifica el desarrollo de aquellas competencias genéricas que buscan despertar la
curiosidad, la creatividad, participacion y la capacidad para resolver problemas en contextos diversos.

Teniendo como Competencia Central la siguiente: Maneja los programas de la computadora (ambiente grafico,
procesador de textos e internet, etc.) a fin de poner en practica el desarrollo de habilidades, conocimientos y
destrezas, en la vida escolar y social.

Para el logro de la competencia central de Laboratorio de CoOmputo, es necesario llevarla a cabo en dos cursos
conformados por las asignaturas de Laboratorio de Cémputo | y II, mismos que presentan sus competencias
especificas.

Indiscutiblemente el curriculum, dentro del campo educativo es la base medular de toda escuela o institucién. Sobre
él existen multiples definiciones, como también una diversidad de los mismos a nivel nacional, de acuerdo a lo
sefialado por la RIEMS. Esa multiplicidad de curriculum a nivel bachillerato, es lo que ha llevado a una Reforma
Integral de la Educacion Media Superior, estableciendo para ello un Sistema Nacional de Bachillerato. Como una
necesidad de unificar la diversidad curricular en los subsistemas del Nivel Medio Superior, se establece un Marco
Curricular Comun. Con esta Reforma, de igual manera, se pretende cubrir los rezagos propiciados por la falta de
recursos econdmicos y de las necesidades surgidas por el traslado a otras ciudades.
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OBJETIVO DE LA ASIGNATURA

Uno de los componentes basicos del curriculum formal, lo constituyen los denominados propdsitos u objetivos. En
ellos, se declaran las pretensiones a lograr, en lo que refiere al aprendizaje, visto este como:

“... el resultado de su actividad constructiva de modo que la ensefianza es eficaz cuando apoya las
actividades adecuadas para alcanzar los objetivos curriculares, estimulando, por tanto, a los estudiantes
para que adopten un enfoque profundo del aprendizaje (Biggs, J. (2005; p. 29).”

Como parte esencial del curriculum oficial, los objetivos, de acuerdo con el autor referido (Biggs: 2005; 32), se
integran por los elementos verbo, contenido y finalidad. En Ellos, se exponen, de manera declarada, el tipo de
aprendizaje a lograr, ya sea superficial o profundo, mismos que a su vez, pueden expresarse en niveles pre-
estructural, Uni-estructural, Multi-estructural, Relacional y el Abstracto ampliado (Taxonomia SOLO), basados
necesariamente en los contenidos curriculares, ya sean declarativos, procedimentales o actitudinales.

Con base en estos lineamientos, los objetivos generales propuestos en este programa para la asignatura de
Laboratorio de Computo Il, son los siguientes:

TIPOS DE NIVEL DE HABILIDADES
CONOCIMIENTOS OEIENNAY APRENDIZAJE
Usar las redes de cdmputo en la blsqueda, Relacional Emplear las posibilidades que
seleccién y comunicacién de informacion. ofrece la Red Mundial de
Utilizar el procesador de textos en el Informacion y del procesador de
procesamiento de informacion. Textos para desarrollar su

habilidad de comunicacion en
diversos contextos.
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Continuacioén. ..

Identificar la estructura y funcionamiento de las
Redes de cémputo.

Analizar el funcionamiento del Procesador de
textos a fin de construir su significado, asi
como otros conceptos relacionados con el
proceso de datos.

Relacional

Al distinguir las funciones y las
posibilidades que ofrecen las
Redes de cémputo y el Procesador
de textos permite hacer un uso
adecuado de los datos para su
procesamiento y posterior
comunicacion.

Reflexionar acerca de la utilizacion ética vy
responsable de la informacion

Abstracto
Ampliado

Definir las responsabilidades que
corresponden tanto a alumnos
como docentes en este proceso.
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COMPETENCIA CENTRAL DE LA ASIGNATURA

Usa la computadora para procesar informacion que utilizara como parte de su proceso formativo tanto escolar como
social.

Saberes Principales de la Competencia:

Conocimientos

Define qué es una Red de computadoras.

Identifica los componentes de una Red.

Define qué es la Red Mundial de Informacién (Internet)

Reconoce la naturaleza, funcion y las oportunidades que ofrece la Internet en situaciones cotidianas y escolares.
Identifica los métodos para localizar informacion.

Identifica fuentes de informacion confiables, en los medios electronicos.

Analiza las ventajas del uso del correo electronico.

Describe qué es un procesador de textos.

Analiza las ventajas y aplicaciones de un procesador textos para cubrir sus necesidades comunicativas.
Identifica el ambiente de trabajo del procesador te textos y los elementos que lo integran (menus, barras y area de
trabajo)

9|Pagina



Habilidades

Efectla procedimientos para buscar informacion en los medios electronicos.

Clasifica el contenido de la informacion localizada considerando la calidad, pertinencia y utilidad.

Utiliza la informacion adquirida a través de medios electrénicos.

Usa el correo electrénico para satisfacer sus requerimientos de comunicacion.

Organiza informacién para producir un documento con el procesador de textos.

Produce textos usando las herramientas del procesador de textos (graficos, tablas, diagramas, etc.) para comunicarse,
presentar o comprender informacion.

Inicia y sale de la aplicacion.

Abre y cierra documentos existentes.

Guarda el documento.

Configura las paginas de un documento con base en diversos requerimientos (establece orientacion de la péagina,
tamafio del papel, margenes del documento, etc.)

Utiliza las funciones de edicion (seleccionar, cortar, pegar, buscar y reemplazar).

Usa funciones basicas con un texto (inserta, sobre escribe y borra)

Maneja operaciones para dar formato a un texto y parrafos.

Efectta funciones para insertar imagenes, graficos, columnas, tablas, cuadros de texto.

Maneja procedimiento para revisar, detectar y corregir errores en un documento.

Utiliza funciones para imprimir documentos.

Efectla las medidas necesarias para proteger documentos.

Actitudes y Valores

Asume una actitud responsable ante el uso de la informacion y del equipo de computo.
Muestra una actitud ética y responsable del uso de las redes de informacion.

Valora las oportunidades y ventajas que ofrece la red mundial de informacion.

Valora la importancia de planeacion de un documento.
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CONTRIBUCION AL PERFIL DEL EGRESADO

El perfil del egresado de nuestro bachillerato focaliza en las once competencias planteadas en el Marco Curricular
Comun inscrito en la Reforma Integral de la Educacion Media Superior que se desarrolla en México, respetando
cada una de las competencias. Sin embargo, los atributos que las dotan de contenido son resultado de un ejercicio
integrador: algunos de los atributos son recuperadores textualmente, otros son reestructurados y adaptados, y
algunos mas pretenden constituirse en aportaciones originales por parte del bachillerato de la UAS.

De esta manera, la correlacion del presente programa de estudios mantiene estricta correlacion con el Perfil de
Egreso orientado en el marco de la RIEMS. Las particularidades de esta correlacidén se muestran en los siguientes
parrafos.

Laboratorio de Computo Il es una asignatura donde sus contenidos curriculares por naturaleza de la misma,
predomina el del tipo procedimental, mismo en el que se requiere centrar el mayor interés. Con este tipo de
conocimiento, se pretende la activacion de competencias referidas a la ejecucion de procedimientos y estrategias
para el manejo de las nuevas tecnologias de la informacién y la Comunicacion, a fin de introducirse a la Sociedad
del conocimiento y fomentar el aprendizaje autébnomo, dirigidas hacia la consecucién de una meta previamente
determinada.

Laboratorio de Cémputo Il es una asignatura que forma parte del area Comunicacién y busca desarrollar las
competencias disciplinares basicas que le permitan a los estudiantes desempefiarse de manera eficaz en todos los
ambitos de su vida.

A continuacion se muestra el conjunto de competencias genéricas a las que contribuye la asignatura Laboratorio de
Computo II:

Se expresay comunica

Competencia 4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacion de
medios, cédigos y herramientas apropiados.
Atributos:
¢ Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener informacién y expresar ideas, de
manera responsable y respetuosa.
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Piensa critica y reflexivamente

Competencia 5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos.
Atributos:
e Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva en la busqueda y adquisicibn de nuevos
conocimientos.
e Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.
e Utiliza las tecnologias de la informacion y comunicacion para procesar e interpretar informacion.
Competencia 6. Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros
puntos de vista de manera critica y reflexiva.
Atributos:
e Selecciona, interpreta y reflexiona criticamente sobre la informacion que obtiene de las diferentes fuentes y
medios de comunicacion.

Aprende de forma autbnoma

Competencia 7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.
Atributo:
¢ Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y controlando sus
reacciones frente a retos y obstaculos.
e Atrticula los saberes de diversos campos del conocimiento y establece relaciones entre ellos y su vida
cotidiana.

Participa con responsabilidad en la sociedad

Competencia 8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.
Atributos:
e Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.
e Asume una actitud constructiva al intervenir en equipos de trabajo, congruente con los conocimientos y
habilidades que posee.
e Participa en la construccion de consensos, compartiendo significados y responsabilidades en el liderazgo
colegiado.
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CONTRIBUCION A LAS COMPETENCIAS DISCIPLINARES

Con respecto a las competencias disciplinares basicas de Laboratorio de Cémputo | a las cuales contribuye de
manera directa esta asignatura es:

Competencia 12. Utiliza las tecnologias de la informacion y comunicacién para investigar, resolver problemas,
producir materiales y transmitir informacion.

Segun el Acuerdo 486 en el que se establecen las competencias disciplinares extendidas del Bachillerato
General, éstas son definidas como las que amplian y profundizan los alcances de las competencias disciplinares
bésicas y dan sustento a la formacion de los estudiantes en las competencias genéricas.

Aungue pudiera considerarse que este nivel de profundizacién se llevara a cabo en los ultimos semestres de
cualquier disciplina, consideramos que es muy importante el desarrollo de estas competencias desde el primer
semestre, pues es vital que el alumno haga un uso ético de la informacion y considere los beneficios del uso de las
tecnologias desde un principio.

Es por eso que consideramos que Laboratorio de Computo | aporta a las siguientes competencias disciplinares
extendidas:

Competencia 5. Aplica los principios éticos en la generacion y tratamiento de la informacion.

Competencia 10. Analiza los beneficios e inconvenientes del uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién para la optimizacién de las actividades cotidianas.

Laboratorio de Computo Il es una asignatura que aporta a la formacién académica y humanista de los bachilleres
universitarios en tanto que propicia la movilizacion de los conocimientos, habilidades, actitudes y valores para
comprender y resolver situaciones problematicas que se generan en su entorno.

Esta asignatura se ubica en el segundo semestre del plan de estudios 2012, del bachillerato nocturno de la
Universidad Autonoma de Sinaloa y mantiene relaciones interdisciplinarias y transdiciplinaria con las siguientes
asignaturas del area de Comunicacion: Comunicacion oral y escrita I, Inglés |, Comunicacion Oral y escrita I, Inglés
II, Comprension y produccion de textos |, Comprension y produccion de textos Il y Literatura.
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Laboratorio de Computo Il es una asignatura que mantiene relaciones intradisciplinarias con Laboratorio de
Computo I.

Laboratorio de Cémputo Il es una asignatura que mantiene relaciones verticales con: Matematicas Il, Comunicacion
oral y escrita I, Inglés Il, Quimica del carbono y Etica y desarrollo humano.
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ENFOQUE PEDAGOGICO-DIDACTICO

Un segundo componente del disefio curricular formal, lo constituye el como ensefiar. Elemento que obedece a la
adopcion de un enfoque pedagdgico, asi como a las actividades y roles tanto del docente como del alumno, con los
cuales se pretende alcanzar los objetivos propuestos de manera intencionada. En lo que se refiere a este elemento,
la RIEMS, desde su inicio, ha establecido que para lograr un cambio en la educacién media superior en México es
necesario adoptar como base la corriente de pensamiento del constructivismo. Aun cuando no es un modelo
propiamente pedagdgico, el sentido que trata de cobrar dentro del ambito educativo, lo define como:

“..la idea que mantiene que el individuo —, tanto en los aspectos cognitivos y sociales del comportamiento
como en los afectivos— no es un mero producto del ambiente ni un simple resultado de sus disposiciones
internas, sino una construccion propia que se va produciendo dia a dia como resultado de la interaccidén entre
esos dos factores. En consecuencia, segun la posicion constructivista, el conocimiento no es una copia de la
realidad, sino una construccién del ser humano. ¢Con qué instrumentos realiza la persona dicha construccion?
Fundamentalmente con los esquemas que ya posee, es decir, con lo que ya construyd en su relacién con el
medio que le rodea”.1

Sin embargo, el constructivismo, como teoria de aprendizaje, no es suficiente para lograr todo el cambio. De igual
manera, se requiere la adopcién de otros modelos, que permitan arribar a los objetivos deseados. De ahi que, bien
cabe la expresion de John Biggs, al enunciar: “...necesitamos una teoria de la comprension para definir lo que
queremos decir; para decidir los métodos de ensefianza que lleven al cumplimiento de los objetivos, necesitamos
una teoria del aprendizaje y la ensenanza (2006;47)". Por ello, de igual manera sefala, con base al mismo autor,
necesariamente se ocupa de un modelo didactico como “...el «alineamiento constructivo» como enlace entre la idea
constructivista de la naturaleza del aprendizaje y el disefo alineado de la ensefianza (idem)”.

Con este modelo didactico, se pretende promover el nivel de aprendizaje con base a la especificacion de los
contenidos, mismos que a su vez se conviertan en las actividades que promueven los métodos de ensefianza y que
han de abordarse en las tareas de evaluacion. De ahi la necesidad de alinear los propdsitos con las actividades y
con la evaluacion, es decir, la alineacion del proceso de ensefianza y aprendizaje.

En aras de profundizar las orientaciones relacionadas con dicho modelo de alineacion, John Biggs ofrece un
instrumento al profesor, como ayuda en la formulacion de los objetivos y su evaluacion. Instrumento al que

1 Cita tomada de: http://www.scribd.com/doc/13983152/Que-Es-Constructivismo-Mario-Carretero
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denomina Taxonomia SOLO (Structure of the Observed Learning Outcome), util para definir los intervalos de
comprension en los objetivos. De igual forma, ofrece para cada nivel de aprendizaje una lista de verbos, mismos que
pueden utilizarse para la elaboracion de objetivos de una asignatura, una unidad tematica o bien un tema.

En este proceso de disefio de objetivos, de implementacion de actividades y de evaluacion, es necesaria la
definicion de roles. En cuanto a ellos, es preciso situar al docente como mediador entre el conocimiento y el
aprendizaje, coordinador y guia del proceso constructivo del alumno. De igual forma, concebir al alumno como un
sujeto, no un objeto, constructor y Unico responsable de su propio conocimiento. De ahi, que el modelo
constructivista concibe al docente como un profesional autbnomo que investiga reflexionando sobre su practica; a la
ensefianza como una actividad critica, no como una simple transmisién de conocimientos sino un cambio, un apoyo
que permite a los alumnos construir su propio saber; y a los educandos, como individuos que se desarrollan de
manera interna que interactdan con su entorno.

Con este sustento, y en virtud de lo planteado para la asignatura de Laboratorio de Cémputo Il, en cuanto a lo que
refiere al papel de los sujetos, se sugiere lo siguiente:

FUNCION EN LA ESCUELA DEL CONSTRUCTIVISMO

¢ Que el maestro rompa el paradigma tradicional acerca e Que el alumno con la ayuda del profesor, construye un

de la ensefianza y adopte este nuevo modelo. aprendizaje significativo o profundo.

e La funcién del docente es enlazar los procesos de e El alumno es responsable de su propio proceso de
construccion del alumno con el saber colectivo aprendizaje.

e El docente es un guia, un facilitador. e El alumno es un procesador activo de la informacion.

Por la naturaleza de tipo procedimental de la asignatura de Laboratorio de Computo Il se propone que la clase se dé
en el centro de coémputo, la ventaja de darla en ese lugar, es, la de generar entornos que se caractericen entre otras
cosas por la flexibilidad e interactividad que facilitan los recursos de informacion y los medios de comunicacion,
permitiendo superar las barreras de tiempo y espacio, creando un nuevo ambito de Ensefianza-Aprendizaje. Se
enfatiza el grupo o los esfuerzos colaborativos entre profesores y alumnos, destacando la participacion activa e
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interactiva de ambos, de este modo el conocimiento es visto como un constructo social y el proceso educativo es
facilitado por interaccion social.

Con esta vision, de igual manera, se sugiere la realizacion de las siguientes actividades, mismas que, desde nuestra
mirada, estan alineadas con los objetivos generales establecidos para la asignatura de Laboratorio de Cémputo I

ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE

Encuadre del curso

Exploracion de los conocimientos previos de los
estudiantes

Clase expositiva-magistral

Elaboracion, aplicacion y revision de practicas en el
centro de computo

Elaboracioén, aplicacion y revision de exdmenes

Lluvia de ideas

Practicas en centro de computo

Socializacion de respuestas a ejercicios por equipos
moviles

Auto evaluacion y co-evaluacion a ejercicios

Resolucion de exdmenes

Contraste de ideas
Reunir trabajos para portafolio

Analisis a resultados de préacticas
Elaboracion de material didactico

De igual forma, visto que los medios y recursos didacticos juegan un papel importante en el proceso educativo, pues
permiten desarrollar los temas de clase y aproximar al alumno a la realidad de lo que se pretende ensefar, se
sugiere los siguientes:

Libros de textos, Antologias, pintarrén, guias didacticas, revistas, videos, cds,
educativo, manual de practica de laboratorio.

software de aplicacion, software
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SISTEMA DE EVALUACION

Por su naturaleza la competencia requiere de evaluacion integral y holistica, la cual debe contemplar evidencias a
través de los productos logrados por el estudiante de tipo conceptual, procedimental y actitudinal-valoral.

Se sugieren, tal como lo marca el acuerdo 8/CD/2009, tomar en cuenta dos criterios para realizar la evaluacion de
los aprendizajes: por su finalidad (diagnéstica, formativa y sumativa), por los agentes que se realizan
(autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion)

“Evaluar, desde una perspectiva constructivista, es dialogar y reflexionar sobre el proceso de ensefianza-
aprendizaje, porque es una parte integral de dicho proceso” (...) “Consiste en poner en primer término las
decisiones pedagogicas, para promover una ensefianza verdaderamente adaptativa que atienda la
diversidad del alumnado; en promover aprendizajes con sentido y con valor funcional para los alumnos...”
Diaz Barriga, Frida (2002; 351)

La evaluacion cumple con dos funciones principales: la funcién pedagdgica y la funcién social; la primera funcion se
integra al proceso de ensefianza como una verdadera evaluacion continua, utilizada para la toma de decisiones
pedagdgicas que le dan sentido a la evaluacion. La segunda funcidn esta referida basicamente a los usos que se
dan mas alla del proceso y tienen que ver con la calificacion, acreditacion, certificacion, etc.

Por esto, como senalan Coll y Onrubia (1999), “...ambas funciones pueden considerarse en principio como
compatibles, en tanto que responden a momentos diferentes en el proceso educativo”. Dicho proceso puede ser
evaluado de manera cualitativa y cuantitativamente, considerdndose como evaluacion formativa una y evaluacion
sumativa la otra. Respecto a esto Frida Diaz-Barriga (2002;406), define que:

“En la evaluacion formativa interesa coémo esta ocurriendo el progreso de la construccion de las
representaciones logradas por los alumnos. Ademas, importa conocer la naturaleza y caracteristicas de las
representaciones y, en el sentido de la significatividad de los aprendizajes, la profundidad y complejidad de
las mismas; es decir, la riqueza cualitativa de las relaciones logradas entre la informacion nueva a aprender

y los conocimientos previos...”
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a) Rutade evaluacién cualitativa

La evaluacion cualitativa (constructivista-formativa), es una actividad que permite la toma de datos del proceso de
ensefianza-aprendizaje, con la intencidon de tomar medidas sobre el mismo. A diferencia de la cuantitativa, centrada
en la medicidon estandar de los productos, la cualitativa se centra en la descripcion y valoracion de aspectos
subjetivos, razon por la cual, por su temporalizacion, se clasifica en inicial, continua-procesual y final.

Evaluar de esta manera, implica alinear de manera secuenciada los objetivos propuestos para la asignatura, el tipo
de contenido curricular, el nivel de aprendizaje a alcanzar, plasmado en el propdsito, asi como las actividades a
realizar, tanto del docente, como de los alumnos. En este sentido, la evaluacién correspondiente a la asignatura de
Laboratorio de Computo Il, presenta la siguiente estructura, como sugerencia orientativa, basada en los siguientes
aspectos de la disciplina, dando la posibilidad a los docentes a remodificar o implementar otros modelos, siempre y

cuando cubran las necesidades formativas.

Propésitos de

contenido aprendizaje

Unidades Didacticas Docentes

Tipo de Nivel de Aspectos a ponderar

Del alumno

curricular a alcanzar

e Exposicion de propdsito de la unidad.

e Exploracion de conocimientos previos a
través de preguntas en forma aleatoria.

e Clases expositivas.

¢ Introduccién al contenido en base al libro de
texto.

e Exposicion y andlisis de la importancia del
uso de las redes de computo.

e Modela procedimientos de busqueda vy
seleccion de informacion.
Modela procedimiento para crear una cuenta
y acceder al correo electrénico.

e Observaciébn y guia del desarrollo de
practicas de los estudiantes.

e Elaboracion, aplicacion y revision de
practicas de laboratorio.

e Elaboracion, aplicacion y revision de
examen.

e Actividades de reforzamiento de
conocimientos.

Procedimental Relacional

Actividad Exploratoria:
Conocimiento previo sobe redes
de computo.

Realiza  procedimiento  para
buscar y aplicar informacion
requerida.

Utiliza la Red para buscar
informacion, colaborar o]
comunicarse dentro de su
comunidad escolar.

Realiza préacticas de laboratorio.
Trabajo de consulta y seleccion
de informacion del tema de otra
asignatura del semestre que
esta cursando.

Envia trabajo de consulta por
correo al maestro.

Contesta examen escrito.
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Continuacioén. ..

Procedimental | Relacional

Exposicién de propoésito de la unidad.
Exploracién de conocimientos previos a
través de preguntas en forma aleatoria
Exposicion de las ventajas del uso del
procesador de textos.

Exposicion del ambiente de trabajo del
procesador de textos.

Modela procedimientos de las funciones del
procesador de textos.

Incentivacion de preguntas claves.
Observacion y guia del desarrollo de
practicas de los estudiantes.
Elaboracion, aplicacion y
practicas de laboratorio.
Elaboracion, aplicacién y revisién de examen
de opcién multiple.

Explica requisitos para elaboracion de
trabajo final creado con el procesador de
textos.

revision de

Actividad exploratoria:
conocimiento  previo  sobre
procesador de textos.

Emplea las funciones basicas
del procesador de textos en
ejercicios guiados.

Produce distintos tipos de textos
con el procesador de textos con
informacion organizada.

Realiza préacticas de laboratorio.
Responde oralmente preguntas
claves.

Contesta el examen de opcion
multiple.

Realiza trabajo final
procesador de textos

con el

Evaluar los aspectos relacionados con los objetivos de tipo procedimental, declarativo y actitudinal, conlleva al
establecimiento de criterios, asi como al disefio y seleccion de instrumentos de seguimiento, como parte de la
evaluacion. En lo que refiere a ellos, para esta asignatura, se sugieren los siguientes:

Criterios en relacion a los actividades de

Tipo de contenido

Instrumento de seguimiento

e Nivel de Dominio.

¢ Procedimiento para la realizacion de

practicas.

los alumnos

o Lista de cotejo (si cumple-no cumple).

e Guia de

considerando originalidad,

Observacion del

maestro
fluidez en el

desarrollo del procedimiento, capacidad de

generar soluciones.

e Escala de rango
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Continuacioén. ..

¢ Nivel de contenido o Lista de cotejo. (si cumple-no cumple).
e Estructura de las Carpetas e Guia de Observacion del maestro
¢ Nivel de estructuracion de ideas considerando originalidad, fluidez,
e Nivel de construccion de conceptos conocimiento del tema.

e Formato de retroalimentacion de documentos

escritos.

e Examen
¢ Nivel de cumplimiento de normas e Tabla de seguimiento, basada en la
¢ Nivel de honestidad observacion de los siguientes aspectos:
¢ Nivel de Respeto y Tolerancia — Comportamiento
¢ Puntualidad y asistencia — Relacion interpersonal

Trabajo colaborativo
Responsabilidad
Honestidad

¢ Lista de asistencia (de control)

b) Laevaluacion cualitativa del producto

Todo proceso de evaluacion, finalmente lleva al logro de un producto, como parte de los propositos establecidos de
manera intencionada. Aun cuando el mayor peso de la evaluacion formativa recae en el proceso- de ahi la
importancia de la evaluacion de tipo continua- el producto no esta exento de valoracion. Si bien un proceso bien
realizado conduce al logro de un buen producto, éste, de igual manera, como parte de la evaluacion final, esta
supeditado a criterios, mismos que dependen del tipo que se proponga. En este sentido, como sugerencia del
producto de la materia, y como propuesta de los subproductos de las unidades de aprendizaje, se presentan los
siguientes aspectos:
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Producto Criterios para evaluar el producto Instrumento de evaluacion

Carpeta de Trabajos: ¢ Nivel de informacién e Rubrica para evaluar portafolios
Formada por los Subproductos de e Estructura del texto
cada Unidad de Aprendizaje e Coherenciay claridad de las ideas.

(Portafolio de Evidencias) e Nivel de reflexién

¢ Bibliografia consultada

c) Rutade cuantificacién-calificacion de los aspectos cualitativos

Evaluar el proceso de ensefianza-aprendizaje de manera cuantitativa corresponde a una evaluacion sumativa, con
respecto a ésta, Frida Diaz-Barriga (2002;413) precisa:

“... su fin principal consiste en verificar el grado en que las intenciones educativas han sido alcanzadas. Por
medio de la evaluacion sumativa el docente conoce si los aprendizajes estipulados en las intenciones fueron
cumplimentados segun los criterios y las condiciones expresadas en ellas. Pero, especialmente, esta
evaluacion provee informacion que permite derivar conclusiones importantes sobre el grado de éxito y eficacia
de la experiencia educativa global emprendida”.

Para cumplir con este propdésito se propone la siguiente ruta para la evaluacion cuantitativa de la asignatura de
Laboratorio de Computo Il:
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Tipos de Distribucién Distribucién porcentual con base a los aspectos

: Calificacién
contenido porcentual centrados en el alumno

e Realiza practicas de laboratorio de Redes de cémputo. 10
e Trabajo de consulta y seleccion de informacion del tema 10
de otra asignatura del semestre que esta cursando.

45% . . 5de 10
Envia trabajo de consulta por correo al maestro. S)
¢ Realiza practicas de laboratorio del Procesador de textos. 10
Realiza trabajo final con el procesador de textos. 10
¢ Contesta examen escrito de la Unidad de Aprendizaje I. 5
Contesta el examen de opcion multiple de la Unidad de 5
Aprendizaje Il
20% e Realiza anexo con escrito del procedimiento de S 1.5de 10
elaboracion del trabajo de consulta para la unidad I.
¢ Realiza anexo con escrito de elaboracién del trabajo final 5
del procesador de textos.
Procesos de autoevaluacion en base a:
15% e Puntualidad y asist_encia 3 15 de 10
e Respeto y tolerancia 3
e Honestidad 4
e Cumplimiento del reglamento del Laboratorio de Cémputo 5
¢ Nivel de informacién 4
¢ Nivel de contraste de ideas 4
e Estructura del texto 3 2
20% e Coherencia y claridad de las ideas 3
¢ Nivel de honestidad y puntualidad 6
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La implementacion de una evaluacion de esta naturaleza, en la que se vinculen los aspectos cualitativos con los
cuantitativos, da como resultado una valoracion mas justa, sobretodo, cuando es compartida por diversas

asignaturas en aspectos y criterios muy semejantes.

Por las consideraciones expuestas, a manera de conclusion, sugerimos este programa, con modalidad orientativa,
dejando a la libertad de los docentes la incorporacion de otros aspectos de evaluacion y ponderacion, acorde a sus
necesidades y exigencias del programa.
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REPRESENTACION GRAFICA DEL CURSO

Conceptos ] * Conceptos basmos}
- A 4
Ambiente de —{Componentes basmos]
\Trabijo — Software+de lared |
— Edicion de un documento | | Recursos en una red |
Local
Red
.Ampresién de documentos|, o Internet [q
) ,
A 4
4{ Manejo de archivos

Los contenidos tematicos como tales, permiten el acercamiento de los sujetos con el conocimiento. Seria ilégico un
proceso de educacion intencionada, al margen de la seleccidon y organizacion estos contenidos. Por ello, para la
asignatura de Laboratorio de Computo Il, en cumplimiento con los propdésitos, se establecen los siguientes
contenidos organizados en unidades de aprendizaje:
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ESTRUCTURA GENERAL DEL CURSO

Los contenidos operativos de la asignatura generan experiencias de aprendizaje para que los estudiantes expresen
conocimientos y desarrollen habilidades y actitudes, para realizar trabajos de investigacion, resolver problemas,
producir materiales y transferir informacion de manera efectiva con los recursos tecnologicos a su alcance.

Laboratorio de Computo Il como parte del Plan de Estudios, tiene dos dimensiones: una como asignatura la cual se
desarrolla en el programa y donde se utilizan estrategias formales para el desarrollo de competencias genéricas y
disciplinarias basicas. Otra, como eje transversal donde los maestros de todas las asignaturas y modulos hacen uso
de los recursos tecnoldgicos para desarrollar sus estrategias de aprendizaje, por medio de proyectos que permiten
interactuar de manera multidisciplinar o interdisciplinar.

El curso de Laboratorio de Computo Il consta de dos unidades de aprendizaje, las cuales contienen a la vez un
conjunto de secuencias didacticas que permiten llevar a cabo los procesos de aprendizaje en relacion con las
competencias a desarrollar en los estudiantes.

Redes de computo

Procesador de textos
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ASIGNATURA

LABORATORIO DE COMPUTO Il

COMPETENCIA CENTRAL

I. Redes de computo

Usa la computadora para procesar informacion que utilizard como parte de su proceso
formativo tanto escolar como social.

Emplea la red mundial de informacion (internet) para el manejo e

intercambio de datos con otras regiones. 18
Usa un procesador de textos para procesar informaciéon que
Il. Procesador de Textos utilizard como parte de su proceso formativo tanto escolar como 30
social.
Totales: 48 Horas
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UNIDAD DE APRENDIZAJE |

DESARROLLO DE LAS UNIDADES DE APRENDIZAJE

Redes de cémputo

N° HORAS

18

COMPETENCIA DE UNIDAD

4,5,6,7,y8

Bésicas: 12
Extendidas: 5y 10

Emplea la red mundial de informacion (internet) para el manejo e intercambio de
datos con otras regiones.

SABERES ESPECIFICOS A DESARROLLAR

Define qué es Red de
computadoras.

Identifica los componentes de una Red.
Define qué es la Red Mundial de
Informacion (Internet)

Reconoce la naturaleza, funcion y las
oportunidades que ofrece la Internet en
situaciones cotidianas y escolares.
Identifica los métodos para localizar
informacion.

Identifica fuentes de informacion
confiables, en los medios electronicos.
Analiza las ventajas del uso del correo
electronico.

una

Efectia procedimientos para
buscar informacion en los medios
electrénicos.

Clasifica el contenido de Ila
informacioén localizada
considerando la calidad,

pertinencia y utilidad.

Utiliza la informaciéon adquirida a
través de medios electronicos.

Usa el correo electrénico para
satisfacer sus requerimientos de
comunicacion.

e Asume una actitud responsable
ante el uso de la informacién y
del equipo de computo.

e Muestra una actitud ética y
responsable del uso de las redes
de informacion.

e Valora las oportunidades vy
ventajas que ofrece la red
mundial de informacion.
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CONTENIDOS TEMATICOS

1. Conceptos basicos de redes
1.1. Red de computadoras
1.1.1. Red del area local (LAN)
1.1.2. Red de area amplia (WAN)
1.1.3. Red de area metropolitana (MAN)
1.2. Componentes bésicos de una Red
1.2.1. Conceptos béasicos de Hardware de Red
1.2.1.1. Servidor de Red
1.2.1.2. Administrador de la Red
1.2.1.3. Estacion de trabajo
1.2.1.4. Usuarios de la Red
1.2.1.5. Tarjeta de Red
1.2.1.6. Cableado
1.3. Software de la Red
1.4. Recursos en una Red
1.4.1. Recurso local
1.4.1.1. Impresoras
1.4.1.2. Carpetas compartidas
1.4.1.3. Seguridad
1.4.2. Recurso de Red
1.4.2.1. Impresoras compartidas
1.4.2.2. Acceso a carpetas compartidas en otros equipos
1.4.2.3. Seguridad de la red
1.5. Internet
1.5.1. Introduccién
1.5.2. Navegacién segura
1.5.3. Buscadores y metabuscadores
1.5.4. El correo electronico
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DESARROLLO DE LA UNIDAD |

Secuencia Didactica

Exposicién de propésito de la unidad.

Exploracion de conocimientos previos a través de
preguntas en forma aleatoria.

Clases expositivas.

Introduccién al contenido en base al libro de texto.
Exposicién y andlisis de la importancia del uso de las
redes de computo.

Modela procedimientos de busqueda vy seleccién de
informacion.

Modela procedimiento para crear una cuenta y acceder al
correo electronico.

Observacion y guia del desarrollo de practicas de los
estudiantes.
Elaboracién, aplicaciéon
laboratorio.
Elaboracion, aplicacion y revision de examen.
Actividades de reforzamiento de conocimientos.

y revisibn de practicas de

Actividad Exploratoria: Conocimiento previo sobe redes
de cOmputo.

Realiza procedimiento para buscar y aplicar informacion
requerida.

Utiliza la Red para buscar informacion, colaborar o
comunicarse dentro de su comunidad escolar.

Realiza practicas de laboratorio.

e Trabajo de consulta y seleccién de informacién del tema

de otra asignatura del semestre que esta cursando.
Envia trabajo de consulta por correo al maestro.
Contesta examen escrito.

30|Pagina



Realiza practicas de laboratorio de Redes de cémputo.

Trabajo de consulta y seleccion de informacion del tema de otra asignatura del semestre que esta cursando.
Envia trabajo de consulta por correo al maestro.

Contesta examen escrito de la Unidad de Aprendizaje I.

Realiza anexo de procedimiento para la busqueda y seleccién de informacion.

Portafolio de evidencias

Guia de observacion de préacticas de laboratorio
Escala de rango

Lista de cotejo

Examen

Formato de retroalimentacion de documentos escritos
Rubrica para evaluar portafolio

e Archivo con trabajo de consulta, con anexo de procedimiento empleado para la
busqueda y seleccién de la informacién

Producto/evidencia integradora
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ELEMENTOS PARA EVALUAR LA UNIDAD

Para evaluar los procesos de desarrollo de las competencias establecidas en este programa, en concordancia con los del
disefio curricular, se consideran como elementos basicos: a) qué y para qué evaluar, referidos a la evaluacion de los saberes
de tipo declarativo, procedimental y actitudinal; b) cémo evaluar, enfocado a los diversos instrumentos de evaluacion formativa
aplicables en el proceso y orientados a la toma de medidas para subsanar los posibles vacios derivados del proceso; c)
cuando evaluar, relacionado con la evaluacién con base a su temporalidad (inicial, continua-procesual y final); d) quiénes han
de evaluar, elemento referido a la evaluacién con base a los agentes que participan en este proceso, motivo por el cual se
pretende promover la auto-co-heteroevaluacion.

RECURSOS Y MEDIOS DE APOYO DIDACTICO

Libro Laboratorio de computo Il (DGEP)

Material de apoyo instrumental (computadoras, cafién, pintarrén, plumones, etc.)

Uso de medios electrdnicos (internet) para la busqueda de informacién

Medios de apoyo como: Mapas conceptuales, cuadros comparativos, esquemas, materiales en Power Point, articulos
periodisticos y de revistas.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE I

COMPETENCIA DE UNIDAD

4,5,6,7,y8

Procesador de textos

N° HORAS

30

Usa un procesador de textos para procesar
proceso formativo tanto escolar como social.

Bésicas: 12
Extendidas: 5y 10

informacion que utilizard como parte de su

SABERES ESPECIFICOS A DESARROLLAR

e Describe qué es un
procesador de textos.

e Analiza las ventajas vy
aplicaciones de un
procesador textos para
cubrir sus necesidades

comunicativas.

¢ Identifica el ambiente de
trabajo del procesador de
textos y los elementos que
lo integran (mendus, barras
y &rea de trabajo).

Organiza informacion para producir un documento con el
procesador de textos.

Produce textos usando las herramientas del procesador de
textos (graficos, tablas, diagramas, etc.) para comunicarse,
presentar o comprender informacion.

Inicia y sale de la aplicacion.

Abre y cierra documentos existentes.

Guarda el documento.

Configura las paginas de un documento con base en diversos
requerimientos (establece orientacién de la pagina, tamafio del
papel, margenes del documento, etc.)

Utiliza las funciones de edicion (seleccionar, cortar, pegar,
buscar y reemplazar).

Usa funciones basicas con un texto (inserta, sobre escribe y
borra)

Maneja operaciones para dar formato a un texto y parrafos.
Efectda funciones para insertar imagenes, graficos, columnas,
tablas, cuadros de texto.

Maneja procedimiento para revisar, detectar y corregir errores en
un documento.

Utiliza funciones para imprimir documentos.

Efectda las medidas necesarias para proteger documentos.

Asume una actitud
responsable ante el uso de
la informacién y del equipo
de coOmputo.

Muestra una actitud ética y
responsable del uso de las
redes de informacion.
Valora las oportunidades y
ventajas que ofrece la red
mundial de informacion.
Valora la importancia de
planeacion de un
documento.
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CONTENIDOS TEMATICOS

2. Evolucion y concepto
2.1. Ambiente de trabajo
2.1.1. Descripcion de la pantalla y punto de insercién (cursor)
2.1.2. Comandos
2.1.3. Manejo de menus y barras de herramientas
2.1.4. Combinacién de teclas para acceder a los menus
2.1.5. Elementos de un documento: caracteres y parrafos
2.2. Edicion de documentos
2.2.1. Corrector ortografico
2.2.2. Formato de documentos
2.2.3. Numeracién y vifietas
2.2.4. Insercion de tablas de contenidos
2.2.5. Insercion de citas
2.2.6. Encabezado y pie de pagina
2.2.7. Insercion de gréficos
2.2.8. Manejo de tablas y bordes
2.2.9. Ordenar listas
2.3. Impresién de documentos
2.4. Manejo de archivos
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DESARROLLO DE LA UNIDAD Il
Secuencia Didactica

Exposicion de propésito de la unidad.

Exploracion de conocimientos previos a traves de
preguntas en forma aleatoria

Exposicion de las ventajas del uso del procesador de
textos.

Exposicion del ambiente de trabajo del procesador de
textos.

Modela procedimientos de las funciones del procesador
de textos.

Incentivacién de preguntas claves.

Observaciéon y guia del desarrollo de practicas de los
estudiantes.
Elaboracién, aplicaciéon
laboratorio.
Elaboracion, aplicacién y revision de examen de opcién
multiple.

Explica requisitos para elaboracién de trabajo final
creado con el procesador de textos.

y revisibn de préacticas de

Actividad exploratoria:
procesador de textos.
Emplea las funciones bésicas del procesador de textos
en ejercicios guiados.

Produce distintos tipos de textos con el procesador de
textos con informacién organizada.

Realiza practicas de laboratorio.

Responde oralmente preguntas claves.

Contesta el examen de opcién multiple.

Realiza trabajo final con el procesador de textos.

conocimiento previo sobre
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Realiza practicas de laboratorio del Procesador de textos.

Realiza trabajo final con el procesador de textos.

Contesta el examen de opcién multiple de la Unidad de Aprendizaje II.

Realiza Anexo de procedimiento para la elaboracion del trabajo final del procesador de textos.
Portafolio de evidencias.

Guia de observacion de préacticas de laboratorio
Escala de rango

Examen

Formato de retroalimentacién de documentos escritos
Rubrica para evaluar portafolio

e Trabajo final escrito realizado con el procesador de textos con anexo de
procedimiento empleado para su elaboracion.

Producto/evidencia integradora
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ELEMENTOS PARA EVALUAR LA UNIDAD

Para evaluar los procesos de desarrollo de las competencias establecidas en este programa, en concordancia con los del
disefio curricular, se consideran como elementos basicos: a) qué y para qué evaluar, referidos a la evaluacioén de los saberes
de tipo declarativo, procedimental y actitudinal; b) cémo evaluar, enfocado a los diversos instrumentos de evaluacion formativa
aplicables en el proceso y orientados a la toma de medidas para subsanar los posibles vacios derivados del proceso; c)
cuando evaluar, relacionado con la evaluacién con base a su temporalidad (inicial, continua-procesual y final); d) quiénes han
de evaluar, elemento referido a la evaluacién con base a los agentes que participan en este proceso, motivo por el cual se
pretende promover la auto-co-heteroevaluacion.

RECURSOS Y MEDIOS DE APOYO DIDACTICO

Libro de Laboratorio de computo Il (DGEP)

Material de apoyo instrumental (computadoras, cafion, pintarron, plumones, etc.)

Uso de medios electrénicos (internet) para la busqueda de informacion

Medios de apoyo como: mapas conceptuales, cuadros comparativos, esquemas, materiales en Power Point, articulos
periodisticos y de revistas.
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